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Soap opera je avtorska uprizo-
ritev Marka Ceha po motivih
romana Idiot Fjodorja Mihajlo-
vi¢a Dostojevskega in v-tokratni
izvedbi (premiera 17. marca)
predstavlja‘drugi del uprizoritve-
nega diptiha (prvi del je dozZivel
premiero 10. decembra lani).
Uprizoritev za narativno linijo
vzame snubaske zdrahe prota-
gonista kneza MiSkina (AnZe
Zevnik), vse druge like odigrajo
personifikacije njegovih misli, -
nekaksne rahlo burkasti¢no
zasnovane podobe (Niko Gors$i¢;
Gregor Prah, Gaja Visnar, na po-
snetku Se PrimoZ Pirnat). Tako na
odru ne spremljamo linearne pri-

povedne niti, ampak se situacije « |

gradijo prek knezovih spominov,
asociacij, misli, ki retrospektiv-
no zgradijo pretekle dogodke. S
tak$no adaptacijo besedila (Ceh
in Kaja Balog, tudi dramaturginja
uprizoritve) ustvarjalna ekipa

¢ Y

izrazito skrdi izvirnik, a pri tem ne
izgubi globine ali kompleksnosti.
Igralska zasedba je v krmarjenju
po nelinearni in okrnjeni predlogi
spretna in, kljub navideznemu

1| kaosu asociacij, ustvarja ob¢utek

skladnosti, s tem pa niansira-
no in kompleksno raziskuje
protagonista. |

Igralska interpretacija nosilcev
protagonistovih misli je do neke

- mere kKodirana, predvsem v gibu.

Vsak igralec ponavlja dolocen tik -
in s tem ustvarja iluzijo misli, ki’

se ponavlja in ne zapusti Miskina,

hkrati so dovolj koreografirani,
da delujejo enovito tako v govoru

- kot gibu in s tem postanejo prav

po Dostojevskem polifoniéni. Ker
so njihove interpretacije soraz-
merno enoznacne (v pozitivnem

“. pomenu besede) oziroma so

nosilci vsak svojega Custvenega
stanja, protagonistu omogocijo,
da Ze z minimalnimi igralskimi
sredstvi izstopi iz odrske koreo-
grafije ter se vzpostavi kot edini
»realen« lik. : .
Zevnik tako ustvari nepretenci- -
0zno, umirjeno in minimalisti¢-

-~ no vlogo; s katero se radikalno
- razlikuje od drugih likov, hkrati

se vseeno vpenja v celoten reZijski

0

koncept, ne da bi pri tem dejstvo,
da gre za edini bolj realisti¢ni
element, rudilo zastavljen sistem
uprizoritve.

Igralske stvaritve ponazarjajo
ubesedljive elemente protago-
nistovih misli, vizualna podoba
kolektiva Stran22 pa poseZe po
nezavednem, neizgovorljivem.

' Poleg obesene lutke in portreta, ki
stalno spremljata dogajanje, zavze-

majo osrednje mesto scenografije
sistemi milnice. Ti omogoc¢ajo, da
se prostor transformira in dvigne
nanovo raven, na kateri je morda
najbolj fascinantna prav nakljuc-
nost, ki jo nosi v sebi milnica. -
Podobe, ki jih slika, so do neke

' mere determinirane z lu¢jo (Borut

Bucinel), a je njihova trajnost po-
gojena s fizikalnimi zakonitostmi
danega trenutka.

Tako milnica postane kljuéni
element globljega raziskovanja
najglobljih Zelja, strahov in moti-
vacij protagonista ter zagotavlja
delno oprijemljiv prikaz njegovega
psiholoSkega stanja. Ta moé¢ni
vizualni medij tako like kot
ob¢instvo sooci s kompleksnimi
Custvi in idejami, ki se metafizié-
nemu pribliZajo bolj, kakor bi se

drugi gledaliSki elementi. Dostop .

do notranjega sveta likov postane
transformativen in visceralen.
Scenska zasnova v kombinaciji z
igralskimi kreacijami tako zgodbo
romana poglablja prek sredstey,
Ki se sicer oddaljujejo od roma-

.nesknih prvin, a ostajajo zveste

njihovemu kodu. Toda celotna
uprizoritev zaradi repetitivnosti
akcij, naj gre za scenske ali igral-
ske, izgubi nekaj apela. Uprizoritvi
namre¢ manjka prav kancek urav-
noteZenosti med dvema moénima
elementoma, ki se pojavita drug
za drugim, nikoli pa se zares ne
sreCata v celostni harmoniji.

Kot produktivna se tu pokaze
predvsem adaptacija besedila, ki
se poveZe tako z moé¢no igralsko
prezenco kot z enako moéno
vizualno podobo.

Soap opera kot celota zablesti
predvsem v dejstvu, da dolgoroéni
raziskovalni proces iskanja uprizo-
ritvenih potencialov snovi (milni-
ce) splete v uprizoritveni koncept,
v katerem ta snovne ostane le na
ravni fascinacije ali »vav ucinka,
ampak se aktivno vpleta v celotno
simbolno in narativno podst_at
dogodka, pri ¢emer ga bogati, raje

- kot dusi.
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